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Ikinci Sezonuna
Hos Geldiniz!
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Degerli Katihmcimiz,

Oyunlastirma mekaniklerini ig sUreclerine uygulayarak calisanlarin ve
kullanicilarin motivasyon ve performanslarini artirmayi hedefleyen
Motivacraft, sirketinizde faaliyet gdsteren tUm departmanlarda ve sireclerde
kullanilabilir. Esnek ve kullanici tarafindan ézellestirilebilir yapisi sayesinde
Motivacraft standart paketi bile stireclerinize kolaylikla adapte olabilecek, ¢ok
gucli dzelliklere sahiptir.

Asagida size kisaca “Fark Yaratan Koclar” sisteminini kullanimini 6zetlemeye
calistik. Yine de kullanim sirasinda akliniza gelebilecek her tirlG soru igin
support.motivacraft.com destek sayfalarini kullanabilir veya bizimle irtibata
gecebilirsiniz.

Sisteme kayit sirasinda tanimlamig oldugunuz e-posta adresini ve olusturmus
oldugunuz sifreyi kullanarak sisteme https://fyk.motivacraft.com/ adresinden
giris yapabilirsiniz.

Tdm soru ve sorunlariniz i¢in bize info@farkyaratankoclar.com tzerinden
ulasabilirsiniz.
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Sisteme Kayit

16 Kasim 2020 tarihinde baslayacak “Fark Yaratan Koglar” yolculugunun
ikinci sezon kayitlar https://fyk.motivacraft.com/register adresinden direk
hesap olusturularak yapilabilecek ve sisteme giris saglanacaktir. 22 Kasim
2020 tarihine kadar da yeni kayit olusturulabilecektir.

ikinci sezon yolculugumuz toplam bes hafta stirecektir. 16 Kasim 2020
tarihinde baglayan strec¢ 20 Aralik 2020 tarihinde son bulacaktir. Eger
sistemden kaydinizi sildirmek isterseniz info@farkyaratankoclar.com
adresinden bizimle temasa geciniz.

Guvenlik Sorusu (Security Question) kisminda gérdugunidz alandaki islemin
sonucunu (iki rakamin toplami) yine ayni alana girmeniz gerekmektedir.

Sizler de tanidiginiz koglar bu yolculuga yénlendirip ek puanlar
kazanabilirsiniz.

JSAFARK
YARATAN

Register

Email Full Name

Password Password Confirm

[ | )

Profile Picture

‘ Dosya Se¢ | Dosya secilmedi
Security Question

[J User agreement | have read and accept.

Hesap Olugtur Uye misin? Giris Yap
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Sisteme Girig

Kaydinizi yaptirdiktan sonra https://fyk.motivacraft.com/ adresi tGizerinden
giriglerinizi saglayabilirsiniz.

;JFARK
YARATAN
KOCLAR

Giris Yap

Gelisim Yolculugu icin Gerceklestiriimesi Gereken Aktiviteler

Dikkat Edilmesi Gereken Konular;

Her bir gorevi girerken mutlaka 16 Kasim 2020 sonrasi gerceklestiriimis
olmasi gerekmektedir. Aksi halde sistem tespit ettigi anormallikleri ve kayitlari

otomatik olarak silmektedir.

EQer su ana kadar bu tarih 6éncesi giriginiz varsa info@farkyaratankoclar.com
dan bize silme iglemi icin bilgi gecebilirsiniz.

Gorev paylasimlarinizi gerceklestirirken, gérevin aciklama kismi varsa
mutlaka link, agiklama, isim vb. girilmesi gerekmektedir.

Gerceklestirdiginiz gérevleri “Bildirimler” boliumuinden takip edebilirsiniz.
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Gorevler:

Blog Yazma: Gdreviniz; kogluk ana konusu veya alt konu bagliklarinda blog
yazisi yazmak ve her bir blog yazisinin web linkinin sisteme girilmesidir. Her
bir tekil yazinin puani 2'dir, yarisma Ust sinin 12 tekil blog yazisidir.

Ust sinir olan 12 tekil blog yazan katiimci ek olarak 6 basari puani daha
kazanacaktir.

Blog olarak kabul edilmesi igin kriterler;
1. Minimum 500 kelimelik bir yazi olmahdir.
2. Koclukla ilgili bir konuda yazilmasi gerekmektedir.

Kocluk Araci Gelistirmek: Goreviniz; bir kogluk araci geligtirmek ve
gelistirdiginiz kogluk aracinin nasil kullanildiginin anlatildigi bir yazinizin web
linkinin sisteme girilmesidir. Eger bu link yoksa kisa tanitiminin acgiklama
kisminda aktarilmasidir. Her bir tekil ko¢luk aracinin puani 6'dir, yarisma Ust
sinin 8 tekil arag gelistirmektir.

Ust sinir olan 8 arag gelistiren katilimci ek olarak 12 basari puani daha
kazanacaktir.

Kocluk Araci olarak kabul edilmesi icin kriterler;
1. Bir konuyu veya sorunu ¢6zmek Uzere yapiimis bir akis olmalidir.
2. Yapilan aracin konusu, neyi ¢6zmek icin planlandigi aktanimahdir.

Bilimsel Makale (Akademik Onayli / Dergide): Géreviniz; hakem onayl bir
dergide kocluk ana ve alt bagliklari ile ilgili bilimsel bir makale yayinlamak
ve yazinizin web linkinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil makalenin puani
6'dl, yarisma Ust sinir maksimum 2 makaledir.

Ust sinir olan 2 akademik makale yazan katiimci ek olarak 3 basari puani
daha kazanacaktir.

Akademik makale olarak kabul edilmesi icin kriterler;
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1. Hakem onayli bir dergide yayinlanmalidir.
2. Kocluk ve alt konulari ile ilgili olmahdir.

Kocluk Hakkinda Kitap Yazmak: Goreviniz; ko¢luk hakkinda bir kitap
yazmak. Her bir tekil kitap yazma goérevi 40 puandir. Yarisma Ust siniri 1°dir.

Kabul kriterleri:

1. Basili veya e-kitap olabilir.

2. Minimum 80 sayfalik bir kitap olmaldir.

3. Kitap kocluk veya alt basliklari ile ilgili yazilmahdir.

Supervizorliik ve Mentoérluk Almak/Vermek: Goreviniz; koglukla ilgili
supervizérlik veya mentorluk almak/vermek ve sisteme giriimesidir. Alinan
her bir saatlik stpervizérlik veya mentorluk 2 puandir. Yarisma Ust siniri

12 saat’tir.

Ust sinir olan 12 saat siipervizérlilk veya mentorluk alan veya veren katilimci
ek olarak 6 basari puani daha alacaktir.

Dernek Uyeligi: Goreviniz; ICF / AC / EMCC / UKD derneklerinden birine tiye
olduysaniz sisteme girip puaninizi almak. Her bir tekil Gyelik puani 5'dir, oyun
ust sinin 4 tekil Gyeliktir.

Vaka Galismasi: Goreviniz; kocluk ana konusu veya alt konu bagliklarindan
biriyle ilgili vaka analizi calismasi sunmak ve bu ¢alismayi diger koglar ile
kendi sitende veya bir dijital platformda #farkyaratankoclar #houseofhuman
ve #motivacraft hashtagleri ile paylasmak. Her bir tekil vaka analiz puani
3'tdr, yarisma ust sinin 4 tekil vaka yazisidir.

Ust sinir olan 4 tekil vaka yazisi yazan ve belirlenen hashtagler ile paylasanlar
ek olarak 3 basari puani daha kazanacaktirlar.

Kocluk Durusu Anlatimi: Gdreviniz; ko¢luk durusunuzu anlattiginiz bir yaziyi
kendi web sitenizde veya online bir ortamda paylasmak. Gdérevin puani 3'tur
ve tum yarisma boyunca bir sefer puan alinabilecektir.
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Miusteri Referansi Sunmak: Goéreviniz; kogluk verdiginiz danisaninizin sizi
ve isinizi herhangi bir kanaldan aktarmasidir ve her bir referans yazisinin vb.
web linkinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil referans yazisinin puani 3'tir,
yarisma Ust siniri 4 tekil referans yazisidir.

Ust sinir olan 4 kisiyi yarismaya katan oyuncular ek olarak 3 basari puani
daha kazanacaktirlar.

Referans Kurallari

1. Musterinizin (size referans veren kiginin) bu referansini herhangi bir
platformda beyan etmesi.

Koclukla ilgili Video Hazirlamak: Géreviniz; kogluk ana konusu veya alt
konu basliklarinda bir video cekmek ve yayinlamak ve her bir videonun web
linkinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil videonun puani 4'tir, yarisma Ust
sinin 4 tekil video ¢cekimidir.

Ust sinir olan 4 tekil vaka yazisi yazan ve belirlenen hashtagler ile paylasanlar
ek olarak 4 basari puani daha kazanacaktirlar.

Video Kurallar
1. Minimum 3 dakikalik bir video olmalidir
2. Koclukla ilgili bir vaka, makale, yazi vb. gibi konular paylasilabilir.

3. #farkyaratankoclar #houseofhuman #motivacraft etiketleri ile paylasim
gerceklestiriimelidir.

Sosyal Medya Tanitimi Yapmak: Goreviniz; #farkyaratankoclar
#houseofhuman #motivacraft hashtagi ile yapilan bir girisi paylasmak ve her
bir yazisinin web linkinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil paylasimin puani
2'dir, oyun ust sinin 20 tekil paylasimdir.

Belirlenen hashtagler ile tst sinir olan 20 sosyal medya paylasimi
gerceklestiren her bir katilimci ek olarak 10 basar puani daha kazanacaktir.
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Sosyal Medyada Paylasim Gerceklestirmek: Goreviniz; #farkyaratankoclar
#houseofhuman #motivacraft hashtagi ile daha énceden bagka birileri
tarafindan yapilan bir girisi (Re-post) paylasmak ve her bir yazisinin web
linkinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil paylagimin puani 2'dir, oyun Ust siniri
20 tekil paylagimdir.

Belirlenen hashtagler ile tst sinir olan 20 sosyal medya paylasimi
gerceklestiren her bir katilimci ek olarak 10 basari puani daha kazanacaktir.

Sisteme Arkadas Dahil Etmek: Goéreviniz; Fark Yaratan Koglar sistemine bir
fazla ko¢ dahil etmek ve ismini sisteme girmektir. Her dahil edilen kog
icin kazanciniz 5 puan olacaktir, oyun ust sinirt 10 farkli ko¢ dahil etmektir.

Ust sinir olan 10 farkli kogu sisteme dahil eden katiimcilar ek olarak
10 basar puani daha kazanacaktir.

Referans Kurallari
1. Referansinizin sisteme 6nceden kayit olmamasi gerekmektedir.

Kocluk Yapmak: Goéreviniz; kocluk yapmak ve her bir seansin sisteme
girilmesidir. Her bir tekil seansin puani 1'dir, oyun st sinin 40 tekil seanstir.

Ust sinir olan 40 seans kocluk veren her bir katiimci ek olarak 10 basari
puani daha kazanacaktir.

Kocluk Hakkinda Kitap Okumak ve Ozet Gikarmak: Goreviniz; kocluk
hakkinda kitap okumak ve 6zet cikarmak ve her bir 6zet yazisinin sisteme
girilmesidir. Her bir tekil yazinin puani 4'tir, oyun Ust sinin 4 tekil 6zet
kitap yazisidir.

Ust sinir olan 4 kitap okuyan her bir katiimci ek olarak 4 basari puani daha
kazanacaktir.

Etkinlik Katillmi: Gdreviniz; Kocluk ana konusu veya alt konu basliklarinda
bir etkinlige katilmak ve etkinlik bilgilerinin sisteme girilmesidir. Her bir tekil
etkinlik puani 1'dir, aylik Gst sinin 12 tekil etkinlik katihmidir.

Ust sinir olan 12 etkinlige katilan her bir katiimci ek olarak 3 basari puani
daha kazanacaktir.
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Etkinlik Katilmi1 House of Human & Motivacraft: Géreviniz; kogluk ana
konusu veya alt konu baglklarinda House of Human'in veya Motivacraft'in
duzenledigi bir etkinlige katilmak ve etkinlik bilgilerinin sisteme giriimesidir.
Her bir tekil etkinlik puani 3'ttr, aylik st sinir 10 tekil etkinlik katihmidir.

Ust sinir olan 10 etkinlige katilan her bir katiimci ek olarak 7 basari puani
daha kazanacaktir.

Sosyal Projeye Katilim: Goreviniz; bir sosyal projeye katilmak ve burada
gorev almak olup sosyal projenin bilgilerinin sisteme giriimesidir. Her bir tekil
etkinlik saat puani 2'dir, aylik Ust saat sinin 16 saattir.

Ust sinir olan 16 saat sosyal projede yer alan her bir katiimci ek olarak
8 basari puani daha kazanacaktir.

Kendine Ait Yayin Yaptigin Bir Platform Yaratmak: Goéreviniz; kocluk ana
konusu veya alt konu baglklarinda yazilar yayimlayabildiginiz, podcastler
cekebildiginiz veya videolar sundugunuz bir platforma sahip olmak. Her bir
tekil platform puani 4'tGr, oyun Ust sinir maksimum 4 platformdur.

Ust sinir olan 4 platforma sahip olan katiimcilar ek olarak 4 basari puani
daha kazanacaklardir.

Platform olma sartlari;

1. Web siteniz, Youtube kanaliniz, Blog alaniniz veya Podcastiniz olabilir. Bu
platform tarafinizdan daha énce agiimig olabilir. 16 Kasim ve sonrasina ait
olan ve minimum 5 adet icerik sagliyorsa kriterleri saglamaktadir.

2. icinde minimum 5 adet icerik olmasi gerekmektedir.

3. Bu icerikler de 16 Kasim ve sonrasi girilmelidir.

Kocluk Egitimi Almak: Goreviniz; kogluk ana konusu veya alt konu
basliklarinda bir ko¢luk kurumundan egitim almaktir. Her bir
egitim saati puani 1'dir, aylik Ust sinir 36 saattir.

Ust sinir olan 36 saati tamamlayan katiimcilar ek olarak 9 basari puani daha
kazanacaklardir.
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2. Gorevleri Gerceklestirmek ve Kayit Girigini Saglamak

Hesabiniza giris yaptiginizda sizi ilk olarak geminizin kokpiti kargilayacaktir.
Calisan kokpitinin sol Ust kisminda koglara 6zel olarak atanmis olan 20 adet
gorevi gorebilir ve takip edebilirsiniz.

 AFARK /
KOCLAR
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Dernek Oyeligi
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Gerceklestireceginiz
GorevlerinizBu ¢
Alanda Yer Alacaktlr

= .
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SIRALAMA
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Bu gorevlerden basarn ile gerceklestirdikleriniz her bir aktiviteyi sisteme
girmeniz gerekmektedir. Gerceklestirilen her bir aktivite/g6revin girisini ekranin
sol alt késesinde yer alan ‘+’ tusuna basarak manuel bilgi girisi yapabilirsiniz.

@
&
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HrANA
KOCLAR

Tanimlanan toplam 20 adet gérev 9 ana kategorinin altina yerlestirilmistir.
Ana kategoriyi ve sonrasinda gdrevinizi secip giriginizi gerceklestirebilirsiniz.

Ust Kategoriler Ekrant:

Aktivite Se¢

v Seginiz v
Dernek Uyeligi
Egitim veya Slipervizorlik Almak
Etkinlik ve Zirve Katilimlan
icerik Uretmek (Makele, Blog, Kitap, Video, Vaka vb.)
Kogluk Hakkinda Kitap Okuma ve Ozet
Kogluk Vermek
Referans Almak/Vermek
Sosyal Medya Aktiviteleri
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Aktivite Giris Ekrani:

Aktivite Se¢

igerik Uretmek (Makele, Blog, Kitap, Video, Vaka vb.)

Uriin Se¢

Koglukla ilgili Video Hazirlanmasi

igerik Linki

J

Aktivite girigi yapilirken tim aktiviteler her seans veya saat icin ayri ayr kayit
altina yapiimalidir. TUm gdérev/aktiviteler bir “1” saat/seans olarak alinmigtir.

Ornek: iki seans kocluk verildiyse, aktivite ekranindan iki kere giris
yapiimalidir.

Ornek: Uc saat egitim alindiysa, aktivite ekranindan ti¢ kere giris yapilmalidrr.
Gorevler tamamlandikga ve veri girisi yapildikca koglar seviye atlayacak ve

yolculuk farkli limanlara dogru devam edecektir. Sizin icin Seviye 1’den
Seviye 16’ya kadar cesitli seviyeler belirledik.
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3. Ben Neredeyim?

“Profilim” ve alakal diger tum sayfalara, kullanici kokpitinin sol alt kisminda
yer alan “Baslat” digmesini kullanarak erisebilirsiniz.

o | o

KOCLAR

Zirve ve Seminerlere Katiim
Dernek Oyeligi

KO) < )

Gorevler Neler?
Bu dugmenin ilk kismi size gérevlerinizi gésterir

Gorev Bazinda Sirlamam?

Bu dugmenin ikinci kismi size gbrev bazinda siralamanizi gésterir

Profil Bilgilerim?
Bu digmenin tGglncl kismi size profil bilgilerinizi gdsterir.
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Odiiller Neler?
Bu digmenin dérdincu kismi size kazanabileceginiz édulleri gbsterir.

Cikis
Bu digmenin besinci kismi ¢ikisi gosterir.
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Toplam puan siralamanizi gérmek icin ise ekranin sag alt kisminda yer alan
siralamayi tiklamaniz gerekmektedir.

SIRALAMA

Nerede oldugunuzu ve seviyenizi ise ekranin Ustlinde yer alan seviyeler

- 1.

cubugundan takip edebilirsiniz.

TOo RN - | o ZE N

Keyifli bir yolculuk gecirmeniz dilegiyle. Hemen ilk aksiyonlarini al ve sisteme
kaydet. Puanlarini topla yolculuk i¢cin yelkenlerini rizgarla doldur.

Pruvaniz neta olsun!

Ovyunlar Baslasin...




